A. Plano de Ensino das Disciplinas:

Disciplina: loT: arquitetura, tecnologias e aplicacdes ICarga Horaria: 30h
Objetivo: Apresentar os conceitos, definicbes e historia de Internet das Coisas, M2M
e objetos inteligentes. Explicar plataformas de loT e tecnologias envolvidas. Discutir
as evolugdes de loT no Brasil e no mundo. Aplicabilidade de internet das coisas nos
negocios e seu impacto na sociedade. Discutir desafios éticos, seguranca e
privacidade, além dos desafios de implementacio de loT.

Programa: Conceitos e Definicdes de lot e M2M; Historico sobre internet das coisas;
Objetos: sensores, atuadores, leitores e etiquetas RFID, Smartphone; Plataformas
para loT: Arduino, Raspeberry Pi, Beaboard, entre outros, e tecnologias envolvidas;
Visao de loT no Brasil e no mundo; Estudos de casos com exemplos praticos de loT
nos segmentos de negocios, tais como: Automagéo de escritorio e casa, Saude,
Logistica, Industria automotiva, Cidades Inteligentes, drones, Agronegécio, Educacéao,
Transporte, Uso militar, Energia, entre outros; Desafios éticos, segurangca e
privacidade; Desafios para implementacao de internet das Coisa.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que seréao gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos. Aulas praticas, que também serdo gravadas e em sistema
de conferéncia web, para apresentacdo de exemplos e atividades. Debate e
discussdo por meio de forum de perguntas e respostas. Conteudo disponibilizado em
sistema virtual de aprendizagem.

Previsado de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participacdo no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
0s temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em exercicios
de revisao/fixagdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. MAGRANI, Eduardo. A internet das coisas. Rio de Janeiro, RJ : FGV Ed., 2018.
ISBN 9788522520053

2. MOREIRA, Filipe T.,;VAIRINHOS, Mario; RAMOS, Fernando. Potenciar
aprendizagens interdisciplinares com a Internet das Coisas: construgédo e utilizagéao
didatica de dispositivos de baixo custo. UA Editora, 2023. ISBN: 978-972-789-863-3.
Disponivel em https://doi.org/10.48528/p33w-2k15

2. MOHN, Elizabet. Internet of Things. . Salem Press Encyclopedia of Science,2023

Consulta a base BiblioTec em: 29/07/2023




Disciplina: Introducdo Redes de Computadores ICarga Horaria: 30h

Objetivo: Introduzir conceitos e fundamentos de Redes de Computadores e
apresentar areas de aplicacao.

Programa: Arquiteturas de redes; Meios de transmissao; Protocolos TCP e UDP;
Servicos de Rede; Arquitetura TCP/IP; Enderegcamento na Internet; Roteamento IP;
Protocolos ICMP e ARP. Redes Ethernet.

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentagao de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentacédo de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de féorum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsado de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participacdo no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
0s temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdo em exercicios
de revisao/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. BARRETO, Jeanine dos Santos et al. Fundamentos de redes de computadores.
Porto Alegre: SAGAH, 2018. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595027138/

2. COMER, Douglas E. Redes de Computadores e Internet. Porto Alegre: Grupo A,

2016. ISBN 9788582603734. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788582603734/

3. FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAF, Firouz. Redes de Computadores. Porto
Alegre: Grupo A, 2013. ISBN 9788580551693. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788580551693/

4. LACERDA, Paulo Sérgio Padua de et al. Projeto de redes de computadores. Porto
Alegre: SAGAH, 2022. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556902074/

5. MORAES, Alexandre Fernandes D. Redes de Computadores: Fundamentos. Sao
Paulo: Saraiva, 2020. ISBN 9788536532981. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788536533155/

Consulta a base BiblioTec em: 10/06/2024




Disciplina: Desenvolvimento de aplicagdes microcontroladas  |Carga Horaria: 30

Objetivo: Apresentar as principais plataformas de prototipagem de hardware
utiizadas em aplicagbes de Internet das Coisas (loT), destacando os sensores e
atuadores mais comuns e a tecnologia RFID. Proporcionar fundamentos de
programacao para esses dispositivos, utilizando linguagens especificas para loT, e
explorar as principais plataformas de software disponiveis no mercado para
integracao e desenvolvimento de solugdes IoT.

Programa: Plataformas de prototipagem para loT: Arduino e Genuino, Raspberry Pi,
BeagleBone, Electric Imp e Momote; Tipos de sensores e atuadores; Tecnologia
Radio-Frequency IDentification (RFID); Linguagens de Programagdo para
desenvolvimento de solugbes em software em |oT; Plataformas de Software para loT:
Azure loT, AWS loT, IBM Watson loT, ThingSpeak.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serdo gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos.

Aulas praticas, que também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para
apresentacao de

exemplos e atividades. Debate e discussao por meio de féorum de perguntas e
respostas. Conteudo

disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:
Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema
das aulas. Participacdo no forum de discusséo (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR)
sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagao desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdo em exercicios
de revisaoffixagdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. MASCHIETTO, L. G.; VIEIRA, A. L N.; TORRES, F. E.; et al. Arquitetura e
Infraestrutura de loT. Porto Alegre: SAGAH, 2021. ISBN 9786556901947. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901947/.

2. OLIVEIRA, C. L. V.; ZANETTI, H. A. P. MicroPython - Aprenda a programar
microcontroladores. Sao Paulo: Expressa, 2021. ISBN 9786558110279. Disponivel
em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786558110279/.

3. OLIVEIRA, C. L. V.; ZANETTI, H. A. P. Projetos com Python e Arduino — Como
Desenvolver Projetos Praticos de Eletrénica, Automacdo e loT. S&o Paulo: Erica,
2020. ISBN 9788536533575. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536533575/.

4. RAVULAVARU, A. Enterprise Internet of Things Handbook: Build End-to-end loT




Solutions Using Popular loT Platforms. Birmingham: Packt Publishing, 2018.
Disponivel em: https://research.ebsco.com/linkprocessor/plink?id=3e7d4f02-cba8-
31f1-8f70-146a393d7a21.

5. SMART, G. Practical Python Programming for loT: Build Advanced IoT Projects
Using a Raspberry Pi 4, MQTT, RESTful APIs, WebSockets, and Python 3.
Birmingham: Packt Publishing, 2020. Disponivel em:
https://research.ebsco.com/linkprocessor/plink?id=0d93166d-02f4-3ae2-9941-
c847273454fb.

Consulta a base BiblioTec em: 18/06/2024.

Disciplina: Conectividade e Arquiteturas de redes sem fio para
loT

Objetivo: Apresentar conceitos de padrdes e protocolos de redes sem fio,
pertencentes as camadas 2 e 3 do modelo OSI, utilizados para conectividade de
dispositivos de loT. Estudar e entender vantagens e desvantagens dos padrdes e
protocolos de rede sem fio para loT.

Carga Horaria: 30

Programa: Redes WiFi; Redes WFAN (padroes WirelessHART, ISA 100.11a); redes
WHAN com Zigbee e similares; Redes WPAN (padrdes Bluetooth, ANT+); Proximity
networks (padrédo NFC); IEEE 802.15.4, IEEE 802.15.5 e IEEE 802.15.6

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serao gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos. Aulas praticas, que também serdo gravadas e em sistema
de conferéncia web, para apresentacdo de exemplos e atividades. Debate e
discussdo por meio de forum de perguntas e respostas. Conteudo disponibilizado em
sistema virtual de aprendizagem.

Previsado de Trabalhos Discentes:

Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participagcdo no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
0s temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdo em exercicios
de revisao/fixagao de conteudo disponivel ao final de cada topico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. Ideali, Wagner. Conectividade em automacao e loT. Rio de Janeiro. Alta Books,
2021. ISBN 9788550813455

2. Anita Gehlot. LoRA and loT Networks for Applications in Industry 4.0.Series:
Computer Science, Technology and Applications. New York : Nova. 2020.

3. Madhur Bhargava.Titulo:loT Projects with Bluetooth Low Energy : Use the Power of
BLE to Create Exciting loT Application. Birmingham, England : Packt Publishing.
2017. eBook

Consulta a base BiblioTec em: 25/06/2024




Disciplina: Analise de Dados para loT - Big Data e Analytics | Carga

Horaria: 30

Objetivo:

Apresentar os elementos fundamentais que caracterizam o ecossistema de Big
Data e Analytics. Explorar e contrapor diferentes paradigmas e modelos para o
gerenciamento eficiente de dados em larga escala. Demonstrar solugdes e técnicas
modernas para manipulacdo de dados em larga escala. Abordar e discutir as fases

de um projeto de Big Data e Analytics e apresentar casos de uso e aplicagdes
praticas.

Programa:

Conceitos fundamentais Big Data e seus elementos principais: caracteristicas dos
Vs do Big Data; tipos de dados; fontes de dados; desafios; oportunidades;
tecnologias e infraestrutura. Fundamentos de analise de dados: métodos; técnicas;
categorias (descritiva, diagnostica, preditiva e prescritiva);  Armazenamento
distribuido; Processamento distribuido; BASE .vs. ACID; SGBD .vs. NoSQL;
Modelos de dados para NoSQL e Big Data como orientagcédo a: documentos, chave-
valor, colunas, linhas e grafos. Fases de um projeto de Big Data e Analytics:
captura; armazenamento; processamento; analise; visualizacdo de dados. Casos de
uso e aplicagdes praticas no contexto de loT.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serdo gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos.

Aulas praticas, que também serédo gravadas e em sistema de conferéncia web, para
apresentacao de

exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de forum de perguntas e
respostas. Conteudo

disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsado de Trabalhos Discentes:
Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema
das aulas. Participagcado no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR)
sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina & realizada por meio de: (N1) participacdo em
exercicios de revisaoffixagdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de
aula, e; (N2) avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina
€ calculada por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. MARQUESONE, Rosangela. Big Data: técnicas e tecnologias para extracado de
valor dos dados. Sdo Paulo, SP: Casa do Cdédigo, 2017. 245 p. ISBN
9788555192319.

2. MORAIS, Izabelly Soares de; GONCALVES, Priscila de F.; LEDUR, Cleverson L.;
et al. Introdugao a Big Data e Internet das Coisas (loT). Porto Alegre: Grupo A,
2018. E-book. ISBN 9788595027640. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595027640/.

3. PADILHA, Juliana; SOARES, Juliane A.; ALVES, Nicolli S R.; et al. Analytics
para big data. Porto Alegre: Grupo A, 2022. E-book. ISBN 9786556903477.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556903477/.
4. PEREIRA, Mariana A.; NEUMANN, Fabiano B.; MILANI, Alessandra M P.; et al.
Framework de Big Data. Porto Alegre: Grupo A, 2020. E-book. ISBN




9786556900803. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900803/.

5. SANTOS, Roger R.; BORDIN, Maycon V.; NUNES, Sergio E.; et al. Fundamentos
de Big Data. Porto Alegre: Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786556901749.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901749/.

Consulta a base BiblioTec em: 18/06/2024.

Disciplina: Protocolos de comunicagdo e interoperabilidade/Carga Horaria:
para loT 30

Objetivo: Estudar e entender o uso dos principais protocolos de camada de aplicagéo
e transporte para a interoperabilidade em loT. Entender o uso de cada protocolo, suas
aplicacoes e restricoes.

Programa: Protocolo avangado de enfileiramento de mensagens (AMQP), Protocolo
de aplicagao restrita (CoAP), Servigo de Distribuicdo de Dados (DDS), Transporte de
Telemetria da Fila de Mensagens (MQTT), Protocolo de comunicagdo maquina a
maquina (M2M), Extensible Messaging and Presence Protocol (XMPP).

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentacado de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de férum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participagao no forum de discusséao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagao desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em exercicios
de revisdo/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada topico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. ZANG , M, Reliable and Trustworthy loT Networks . Technical University of]
Denmark . 2023. Disponivel em: https://orbit.dtu.dk/en/publications/ff2e8d15-5d5e-
42e6-a82a-80bff536ec09

2. HERRERO, Rolando. Practical Internet of Things Networking. Springer International
Publishing, 2023.

3. RANI, Shalli. Emerging Technologies and the Application of WSN and loT:Smart
Surveillance,

Public Security, and Safety Challenges. CRC Press, 2024. ISBN 9781003438205.

Consulta a base BiblioTec em: 29/07/2024.



https://orbit.dtu.dk/en/publications/ff2e8d15-5d5e-42e6-a82a-80bff536ec09
https://orbit.dtu.dk/en/publications/ff2e8d15-5d5e-42e6-a82a-80bff536ec09

Disciplina: Desenvolvimento para dispositivos méveis Carga Horaria:
30

Objetivo: Estudar o desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos méveis e suas
caracteristicas. Programagdo de servicos e componentes, e dos recursos e
ferramentas elementares destes sistemas, além de integracéo por API.

Programa: Sistemas Operacionais Moveis; Desenvolvimento Cross-plataform;
Ambiente de desenvolvimento (NPM, Expo e Emulagao); Caracteristicas gerais de um
componente; React e React Native; Interacédo e eventos; Navegacao; Propriedades e
Estados; Hooks; AXIOS e API; Autenticacado; Outros recursos;

Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentacado de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de férum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participagcao no forum de discusséao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagao desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em exercicios
de revisdo/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada topico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1 - Lecheta, Ricardo R. Google Android: Aprenda a criar aplicagbes para dispositivos
moveis com o Android SDK. Novatec Editora, 2013, 32 Edigao.

2 - Paul, Akshat y Abhishek Nalwaya. React Native para desenvolvimento mével.
Berkeley, CA: Apress, 2019. dx.doi.org/10.1007/978-1-4842-4454-8

Consulta a base BiblioTec em: 31/05/2022.

Carga Horaria:

Disciplina: Automagao com loT 30

Objetivo: Compreender e consolidar padrées de automacao industrial, comunicagao
e aplicagdo para internet das coisas. Analisar protocolos e aplicagbes em projetos.
Avaliar comunicagdo entre maquinas e servidores. Desenvolver projeto com
comunicagao descentralizada. Integrar sistemas de monitoramento e controle.

Programa: Fundamentos de Internet das Coisas e seu papel na automacéo industrial;
Métodos de desenvolvimento de aplicagdes com internet das coisas; Protocolos de
comunicagao industrial entre maquinas e servidores; Conceito de coisas conectadas
em nuvem; Tratamento de dados, armazenamento de informacdes e extragdo de
conhecimento.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:
A metodologia inclui aulas tedricas, discussao de artigos cientificos e whitepapers de
aplicacdo de fabricantes globais. Os participantes serdo incentivados a se envolver




por meio de metodologia ativa, participagcdo em forum e apresentagéo de trabalhos.
Recursos suplementares serdo fornecidos para aprofundar o aprendizado conforme
contexto. O objetivo € proporcionar uma experiéncia pratica e abrangente.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participagédo no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
0s temas propostos nas aulas. Desenvolvimento de projeto aplicado em situagao real
ou hipotética para consolidar conhecimento.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participagdao em exercicios
de revis&o/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada topico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. SACOMANO, José B.; GONCALVES, Rodrigo F.; BONILLA, Silvia H. Industria 4.0 :
conceitos e fundamentos. Editora Blucher, 2018. E-book. ISBN 9788521213710.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521213710/.
Acesso em: 04 jul. 2024.

2. ALMEIDA, Paulo Samuel de. INDUSTRIA 4.0 - PRINCIPIOS BASICOS,
APLICABILIDADE E IMPLANTACAO NA AREA INDUSTRIAL. SRV Editora LTDA,
2019. E-book. ISBN 9788536530451. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536530451/. Acesso em: 04 jul.
2024.

3. QUINTINO, Luis F.; SILVEIRA, Aline Morais da; AGUIAR, Fernanda Rocha de; et al.
Industria 4.0. Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788595028531. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028531/. Acesso em: 04 jul.
2024.

4. MONK, Simon. Internet das coisas: uma introdugdo com o phyton. (Tekne). Grupo
A, 2018. E-book. ISBN 9788582604793. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582604793/. Acesso em: 04 jul.
2024.

5. SINCLAIR, Bruce. IoT: como usar a internet das coisas para alavancar seus
negocios. Grupo Auténtica, 2018. E-book. ISBN 9788551303559. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788551303559/. Acesso em: 04 jul.
2024.

6. LUGLI, Alexandre B.; SANTOS, Max Mauro D. REDES INDUSTRIAIS PARA
AUTOMACAO INDUSTRIAL - AS-lI, PROFIBUS E PROFINET. SRV Editora LTDA,
2019. E-book. ISBN 9788536532042. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536532042/. Acesso em: 04 jul.
2024.




Disciplina: Padrées modernos de comunicagéo e loT Carga

Horaria: 30

Objetivo: Compreender o funcionamento de sistemas de comunicagao sem fio bem
como seus parametros. Ser capaz de analisar de forma critica quais padrdes podem
ser utilizados de acordo com as restricdes impostas pelo cenario de IoT.

Programa: Fundamentos de comunicagdo sem fio, Espectro Eletromagnético,
Padroes de comunicacdo movel terrestre e relacdo entre poténcia, alcance,
velocidade de transmissao, laténcia, eficiéncia energética e consumo de energia por
dispositivos transceptores.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentagao de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de férum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:
Resolugdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema
das aulas. Participagao no férum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR)
sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em
exercicios de revisao/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de
aula, e; (N2) avaliacdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina
€ calculada por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:
1 .DORNAN, Andy. Wireless communication: O guia essencial de comunica¢gado sem
fio. Tradugao Fabio Freitas. Rio de Janeiro: Campus, 2001

2. Shafi, M., Ogose, S., & Hattori, T. (2002). Wireless Communications in the 21st
Century. IEEE Press ; Wiley-Interscience.

3. Tse D, Viswanath P. Fundamentals of Wireless Communication. Cambridge
University Press; 2005.

Consulta a base BiblioTec em: 31/05/2022.

Carga Horaria:

Disciplina: Inteligencia Artificial para loT 30

Objetivo: Aplicar técnicas de Inteligéncia Artificial e Aprendizado de Maquina para a
automatizagao de tarefas envolvendo dados gerados por aplicagdes de |loT. Explorar
técnicas de mineragao de dados envolvendo a preparagao e tratamentos dos dados
de loT.

Programa: Conceitos de Inteligéncia Artificial e tarefas de Aprendizado de Maquina e
mineracado de dados. Pré-processamento e transformacédo de dados para aplicagcbes
de loT. Reducdo de dimensionalidade e selecao de atributos. Inducao e avaliacdo de
modelos preditivos usando técnicas de classificagdo, regressdo e agrupamento de
dados com aplicagdes em IloT.




Metodologias de Ensino Aprendizagem: Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentacdo de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentacéo de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de forum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:

Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema das
aulas. Participagédo no férum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR) sobre
0s temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliacao:

A avaliagdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em exercicios
de revisao/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de aula, e; (N2)
avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina é calculada
por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. CASTRO, Daniel Gomes; Ferrari Leandro Nunes D. Introducdo a Mineragao de
Dados: Conceitos Basicos, Algoritmos e Aplicagdes. Editora Saraiva, 2016. 978-85-
472-0100-5.

2. AGGARWAL, C. C. Data Mining: The textbook. Springer, 2015.

3. MULLER, A. C.; GUIDO, S. Introduction to Machine Learning with Python: A Guide
for Data Scientistis. O’Reilly Media, 2016.

4. de CARVALHO, A. C. P. L. F.; MENEZES, A. G.; BONIDIA, R. P. Ciéncia de Dados -
Fundamentos e Aplicagdes. LTC, 2024. 9788521638759.

5. FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Joao; AL, et. Inteligéncia Artificial - Uma
Abordagem de

Aprendizado de Maquina. Grupo GEN, 2021. 9788521637509.

Consulta a base BiblioTec em: 25/06/2024.

Carga
Horaria: 30

Disciplina: Computagdo em Nuvem

Objetivo:

Introduzir os fundamentos de computagdo em nuvem, incluindo os modelos de
servico, de implantacdo, suas vantagens e desafios. Apresentar e explorar as
principais plataformas de computa¢gdo em nuvem adotadas pelo mercado.

Programa:

Modelos de servigos: Software como Servigo (SaaS), Plataforma como um Servigo
(PaaS), Infraestrutura como Servigo (laaS) e Fungdes como Servico (FaaS).
Modelos de implantacdo de nuvem: publica, privada, hibrida e comunitaria.
Ambientes de computacdo em nuvem: AWS, GCP, Azure, entre outros. Arquitetura e
componentes. Tendéncias e futuro. Casos de uso e aplicagdes praticas no contexto
de loT.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:

Aulas expositivas que serdo gravadas e realizadas, utilizando slides para
apresentacao de conceitos.

Aulas praticas, que também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para




apresentacao de

exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de férum de perguntas e
respostas. Conteudo

disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:
Resolugao de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema
das aulas. Participagado no forum de discussao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR)
sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina € realizada por meio de: (N1) participagdo em
exercicios de revisao/fixacdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de
aula, e; (N2) avaliagdes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina
€ calculada por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:

1. COMER, Douglas. The Cloud Computing Book: The Future of Computing
Explained. United Kingdom: CRC, 2021. 287 p. ISBN 9780367706807.

2. FERREIRA, Fernando B.; MANZAN Renato; DURAES, Wellington. Arquitetura
de Solugodes loT: Desenvolva com Internet das Coisas para o mundo real. S&o
Paulo, SP: Casa do Cddigo, 2022. 180 p. ISBN 9788555193217.

3. MARQUESONE, Rosangela. Big Data: técnicas e tecnologias para extracao de
valor dos dados. Sado Paulo, SP: Casa do Cddigo, 2017. 245 p. ISBN
9788555192319.

4. SIECOLA, Paulo. Google app engine: construindo servicos na nuvem. S&o
Paulo, SP: Casa do Cddigo, 2020. 237 p. ISBN 9788555191596.

5. SILVA, Fernanda R.; SOARES, Juliane A.; SERPA, Matheus da S.; et al. Cloud
Computing. Porto Alegre: Grupo A, 2020. E-book. ISBN 9786556900193.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900193/.

Consulta a base BiblioTec em: 18/06/2024.

Carga
Horaria: 30

Disciplina: Seguranca de Dados

Objetivo: Apresentar os conceitos e fundamentos de segurancga, criptografia e
criptologia e os principais aspectos de seguranca em diferentes camadas do modelo
OSI.

Programa: Fundamentos de segurancga, Criptografia, Aspectos de seguranga em
diferentes camadas do modelo OSI, Estudos de caso de falhas de seguranga em
loT.

Metodologias de Ensino Aprendizagem:Aulas expositivas que serdo gravadas e
realizadas, utilizando slides para apresentacido de conceitos. Aulas praticas, que
também serdo gravadas e em sistema de conferéncia web, para apresentagao de
exemplos e atividades. Debate e discussdo por meio de forum de perguntas e
respostas. Conteudo disponibilizado em sistema virtual de aprendizagem.

Previsao de Trabalhos Discentes:
Resolucdo de exercicios sobre os temas de cada aula no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA — Moodle-UTFPR). Pesquisa de conteudo atualizado do tema




das aulas. Participagao no forum de discusséao (disponivel no AVA-Moodle-UTFPR)
sobre os temas propostos nas aulas.

Forma de Avaliagao:

A avaliacdo desta disciplina é realizada por meio de: (N1) participacdo em
exercicios de revisao/fixagcdo de conteudo disponivel ao final de cada tépico de
aula, e; (N2) avaliagbes certificadoras de conhecimento. A nota final nesta disciplina
€ calculada por meio da soma de N1 e N2.

Bibliografia:
1. William Stallings. 2013. Cryptography and Network Security: Principles and
Practice (6th. ed.). Prentice Hall Press, USA.

2. Jain, S., Lakshmi, V., & Srivathsa, R. (2023). loT and OT Security Handbook.
Birmingham, England: Packt Publishing.

3. Naik, R. R., Bodkhe, U., Pachlor, R., Gautum, S., & Patel, S. (2024). Innovative,
conceptual, and analytical approaches for cyber security, IoT and blockchain. In
Blockchain-based Cyber Security (pp. 50—65). doi:10.1201/9781003389576-4

Consulta a base BiblioTec em: 31/05/2022.




